Глоссарий

1. Программа Adobe Flash – мультимедийная платформа, используемая для создания векторной анимации и интерактивных приложений, а также для интеграции видеороликов в веб-страницы.

2. Анимация – это процесс создания множества изображений, демонстрации, изменений объекта во времени и воспроизведение этих изображений с такой скоростью, что они сливаются в плавное движение.

3. Анимация во Flash – это последовательность изображений (кадров), при последовательном просмотре которых возникает иллюзия движения или изменения свойств объекта.

4. Мультипликация – технические приемы получения движущихся изображений, иллюзий движения и/или изменения формы объектов с помощью нескольких или множества неподвижных изображений и сцен.
5. Векторная графика – графическое представление объекта в виде множества векторов (точки, прямые, ломаные, окружности, прямоугольники).
6. Растровая графика – совокупность точек (пикселей) разных цветов, которые образуют строки и столбцы.
7. Symbol – объект, с некоторыми своими свойствами и определенным набором допустимых операций.

8. Library – библиотека символов.

9. Frame – отдельный кадр фильма. Кадр, соответствующий изменению состояния экземпляра, называется ключевым кадром.

10. Keyframe – ключевой кадр, рассматривается как объект соответствующего типа, свойства которого пользователь может изменять.

11. Timeline – временная диаграмма, описывающая динамику смены кадров.
12. Layer – 

13. Scene – сцена, на которой действуют различные «персонажи».
